
Игрушки для детей от 2 до 3 лет 
 
Куклы: 

 Имитирующие ребенка (2-3 лет), размером 40-50 см., с 

подвижными частями тела (руками, ногами, головой), которых можно 

легко посадить, положить, «водить» за ручку, катать на коляске и т.п. 

изображающие мальчиков и девочек, узнаваемых по одежде и прическе; 

 Куклы, имитирующие ребенка-младенца (голыш), которых можно купать, 

одевать, пеленать и т.п.; 

 Куклы для игры и показа на занятиях: заводные (шагающие, танцующие, 

говорящие и др.); 

 Дидактическая кукла, экипированная полным набором верней одежды и 

белья; 

Животные: 

 Мягконабивные, покрытые пушистой тканью или искусственным мехом, 

изображающие детенышей животных: котенок, щенок, лисенок, 

медвежонок, зайчонок, слоненок и т.п. (30-40 см), выполненные в 

реалистическом образе или имитированные под ребенка (одетые в платье, 

шапочку и т.п.); 

 Животные и их детеныши, выполненные из папье-маше, дерева в объемном 

плоскостном изображении: корова с теленком, лошадь с жеребенком, 

собака с щенком, кошка с котенком и др.; 

 Животные – персонажи знакомых сказок: Лисичка-сестричка, Зайчик-

побегайчик, Лягушка-квакушка и др., узнаваемые образы, имитированные 

под человека в русских или других национальных одеждах; 

 Животные, птицы, рыбы из полиэтилена разного размера: петушок, 

курочка, цыплята, уточка с утятами, козлята, ягнята и др. в реалистическом 

изображении и на платформе с колесиками (игрушки-каталки); 

 Рыбки (5-15см) разного цвета, устойчивые на плаву при использовании их 

в бассейне (для игр с водой); 

 Животные (5-15см) из резины: живущие рядом с человеком (домашние), 

обитатели леса, экзотические: слоненок, крокодильчик, лисенок и др. для 

сюжетной игры, а так же в качестве игрушек-аксессуаров, например, в 

строительных играх («домик» для лисенка, «дорожка» для слоненка и т.п.); 

 Животные  надувные, средних размеров: жираф, лошадка, лягушка, 

черепаха и др., предназначенные для игр в песке и на воде;  

 Животные (условные по образу): лошадка на палочке, конь на платформе 

(качалка или на колесиках), петушок (каталка) и др., выполненные из 

разных материалов, с росписью (в народном стиле); 

 Животные крупногабаритные – могут рассматриваться как часть интерьера 

групповой комнаты.  

 

 



Мебель: 

 Для сюжетных игр (стол, стулья, диван, гардероб и пр.); 

 Гарнитур «Жилая комната», соразмерный величине кукол; 

 Гарнитур «Кухня», включающий предметы кухонного обихода 

(плита, кран, холодильник, полка для посуды и пр.), а также набор овощей 

и фруктов (из папье-маше) и набор кухонной посуды. 

Посуда: 

 Полный сервиз чайной и столовой посуды, соразмерной величине кукол, 

входящих в комплект предметов «Жилая комната». 

Одежда: 

 Белье, верхнее платье, сезонная верхняя одежда, соразмерные величине 

кукол, входящих в комплект предметов кукольного уголка. 

Постельные принадлежности: 

 Входящие в комплект предметов «Жилая комната». 

Предметы домашнего обихода: 

 Телефон, часы, утюг, гладильная доска, комплекты для стирки (тазик, 

ванна и др.), комплекты для уборки (веничек, совочек, щеточка и др.). 

Игрушки – орудия труда:  

 Лопатки, совки, грабли, ведра и др. наборы формочек для игр с песком, 

снегом, водой. 

Автомобили: 

 Грузовые и легковые среднего размера, деревянные, пластмассовые, 

заводные, инерционные, простые. 

Транспорт: 

 Автобус, самолет, пароход, поезд и др. 

Модули: 

  Игрушки крупногабаритные, соразмерные росту ребенка – «Мебель», 

«Машина», «Вагончик» и др. 

 Крупные мягкие (средообразующие модули разных форм). 

Предметы труда: 

 Ведра, лопаты, грабли и др., соразмерные для ребенка 2,5-3 лет. 

Наборы тематические: 

 «Поликлиника» (фонендоскоп, градусник и др.); 

 «Парикмахерская» (расческа, щетка для волос, зеркало и др.); 

 «Магазин» (весы, муляжи-продукты, продуктовые корзины и др.); 

 «Гараж» (машины и набор инструментов: гаечный ключ, молоточек, насос, 

шланг и др.). 

 

 

 


